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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008600  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat favorable)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Artiste qui se déplace sur un câble tendu. (9 lettres)

4. V · Revêtement de sol constitué d'éléments en bois. (7
lettres)

5. H · Organisation de sons et de silences. (7 lettres)

6. V · Enchaînement de sons perçu comme une unité
musicale. (7 lettres)

7. V · Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

8. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

9. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. V · Chaîne montagneuse entre la France et la Suisse. (4
lettres)

11. H · Percussion à membrane tendue sur une caisse en
forme de cuve. (7 lettres)

12. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

13. V · Déterminant possessif de première personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008600  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

2. V · réussiras — Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat
favorable) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · funambule — Artiste qui se déplace sur un câble tendu.

4. V · parquet — Revêtement de sol constitué d'éléments en
bois.

5. H · musique — Organisation de sons et de silences.

6. V · mélodie — Enchaînement de sons perçu comme une
unité musicale.

7. V · table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

8. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

9. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

10. V · jura — Chaîne montagneuse entre la France et la
Suisse.

11. H · timbale — Percussion à membrane tendue sur une
caisse en forme de cuve.

12. H · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

13. V · mes — Déterminant possessif de première personne
au pluriel.
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