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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Unité de durée égale a soixante secondes. (6 lettres) 7. H - Personne qui recoit un enseignement. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « exposer » (présenter a la vue) avec « tu 8.V - Durée de cent ans. (6 lettres)

» au futur simple de l'indicatif. (9 lettres
P ( ) 9.V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions

3. H - Piece destinée a parer les coups. (8 lettres) héroiques. (6 lettres)

4.V - Outil composé d'un manche et d'une téte dure. (7 10. H - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres) lettres)

5.V - Mois qui suit ao(t. (9 lettres) 11. H - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)

6. H - Matériau obtenu a partir de la tige d'une plante des 12. H - Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)

marais. (7 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - minute — Unité de durée égale a soixante secondes.

2.V - exposeras — Conjuguez « exposer » (présenter a la
vue) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - bouclier — Piece destinée a parer les coups.

4.V - marteau — Outil composé d'un manche et d'une téte
dure.

5.V - septembre — Mois qui suit ao(t.

6. H - papyrus — Matériau obtenu a partir de latige d'une
plante des marais.
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7. H - éléve — Personne qui regoit un enseignement.
8.V - siecle — Durée de cent ans.

9.V - épopée — OEuvre narrative qui célebre de grandes
actions héroiques.

10. H - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

11. H - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

12. H - jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.
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