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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire une
langue. (8 lettres)

2.V - Vétement a manches que I'on enfile généralement par la
téte. (4 lettres)

3.V - Féminin du nom désignant une personne liée par l'amitié.
(4 lettres)

4.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

5. H - Apporter de la lumiére. (8 lettres)

6.V - Etablissement ol les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

7.V - Long siege rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)

8.V - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

9.V - Rendre plus long en tirant. (6 lettres)

10. H - Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)
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11. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

12. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

13. V - Appellation affectueuse d'un grand-pere. (4 lettres)

14.V - Saison comprise entre le printemps et I'automne. (3
lettres)

15. H - Adverbe de lieu opposé parfois a ici. (2 lettres)

16. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

17. H - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale. (3 lettres)

18. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

19. V - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

20. H - Mettre ensemble. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - alphabet — Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire
une langue.

2.V - pull — Vétement a manches que I'on enfile généralement
par la téte.

3.V -amie — Féminin du nom désignant une personne liée par

l'amitié.

4.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
5. H - éclairer — Apporter de la lumiére.

6.V - école — Etablissement ou les enfants viennent apprendre.

7.V -canapé — Long siege rembourré pouvant accueillir
plusieurs personnes.

8.V -ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

9.V - étirer — Rendre plus long en tirant.

10. H - calme — Etat paisible, sans bruit ou sans trouble
important.
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11. H - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

12. H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.
13.V - papi — Appellation affectueuse d'un grand-pére.

14.V - été — Saison comprise entre le printemps et l'automne.
15. H - la— Adverbe de lieu opposé parfois aici.

16. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

17. H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale.

18. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

19. V - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans «
en bois ».

20. H - unir — Mettre ensemble.
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