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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Piéce qui vibre dans certains instruments a vent. (5

7.V - Mot employé pour exprimer sa gratitude. (5 lettres)
lettres)

8. H - Succession réguliére ou organisée de temps et
2. H - Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément) d'accents. (6 lettres)

avec «vous » au futur simple de findicati. (9 lettres) 9. H - Instrument a cordes pincées, généralement muni de six

3.V - Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

4. H - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

5. H - Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. (7 lettres)

6. V - Instrument dont on pince les cordes tendues dans un
cadre. (5 lettres)
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cordes. (7 lettres)

10. V - Pronom personnel qui peut s'employer aprés une
préposition. (3 lettres)

11. V - Action de transformer une feuille en la pliant. (6
lettres)

12. V - Qualifie un son haut. (4 lettres)

13. H - Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un lieu.
(2 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -anche — Piéce qui vibre dans certains instruments a
vent.

2. H - charmerez — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3.V -orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

4. H - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

5. H - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles.

6.V - harpe — Instrument dont on pince les cordes tendues
dans un cadre.
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7.V - merci — Mot employé pour exprimer sa gratitude.

8. H - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps
et d'accents.

9. H - guitare — Instrument a cordes pincées, généralement
muni de six cordes.

10. V - moi — Pronom personnel qui peut s'employer aprés
une préposition.

11. V - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.
12.V - aigu — Qualifie un son haut.

13. H - ou — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un
lieu.
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