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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008552  |  11 x 11 cases

7
Porter
jusqu'à un
lieu

5
Activité qui
consiste à
grimper sur
une paroi

9
Cible du
basketball

3
Joueur qui
protège
son camp

2
Polir : vous,
futur

4
Tissu du lit

6
Longue tige
pour sauter

10
Capitale de
l'Algérie

12
Conifère à
aiguilles

1
Engin rond
à lancer

8
Appui du
grimpeur

11
Harnais
d'escalade

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « polir » (rendre lisse et brillant) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

5. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

6. H · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

7. V · Porter jusqu'à un lieu. (8 lettres)

8. H · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

9. H · Ensemble formé notamment par un anneau et un filet.
(6 lettres)

10. H · Ville algérienne sur la Méditerranée. (5 lettres)

11. H · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

12. V · Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008552  |  11 x 11 cases

7
Porter
jusqu'à un
lieu

5
Activité qui
consiste à
grimper sur
une paroi

9
Cible du
basketball P A N I E R

3
Joueur qui
protège
son camp

2
Polir : vous,
futur

P S
4
Tissu du lit

D R A P
6
Longue tige
pour sauter P E R C H E O

O A F L

R
10
Capitale de
l'Algérie A L G E R I

T A N R
12
Conifère à
aiguilles E

1
Engin rond
à lancer D I S Q U E

8
Appui du
grimpeur P R I S E E Z

I U

N
11
Harnais
d'escalade B A U D R I E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

2. V · polirez — Conjuguez « polir » (rendre lisse et brillant)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

5. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

6. H · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

7. V · apporter — Porter jusqu'à un lieu.

8. H · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

9. H · panier — Ensemble formé notamment par un anneau et
un filet.

10. H · alger — Ville algérienne sur la Méditerranée.

11. H · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

12. V · pin — Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées.
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