
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008543  |  9 x 9 cases

2
Région très
aride

3
Pronom de
celui qui
parle

4
Conjonction
de la
négation

5
Conjonction
de la
condition

1
Tour
principale du
château

7
Temps
moyen d'une
région

6
À cet endroit

9
Envoi vers la
cible

10
Gaz
majoritaire
de l'air

12
Il aime les
carottes

13
Exercer une
force vers
soi

8
Outil qui
maintient la
pièce

11
Meuble pour
dormir

14
Petits grains
à cuire

17
Terrain
couvert
d'herbe

15
Personne
appréciée et
proche

16
Au-delà de la
mesure

18
Préposition
de passage

19
Poisson des
rivières

20
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Tour maîtresse d'un château fort. (6 lettres)

2. V · Zone recevant très peu de précipitations. (6 lettres)

3. V · Pronom personnel de la première personne du singulier. (2
lettres)

4. V · Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.
(2 lettres)

5. V · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

6. H · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve. (3
lettres)

7. V · Ensemble des conditions météorologiques moyennes sur
une longue période. (6 lettres)

8. H · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

9. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. V · Élément chimique de symbole N, présent surtout sous
forme de diazote dans l'air. (5 lettres)

11. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

12. V · Petit mammifère aux longues oreilles, souvent
représenté avec une carotte. (5 lettres)

13. V · Exercer une force vers soi. (5 lettres)

14. H · Céréale consommée après cuisson de ses grains. (3
lettres)

15. H · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

16. H · Adverbe exprimant un excès. (4 lettres)

17. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

18. H · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)

19. H · Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux fraîches. (6
lettres)

20. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008543  |  9 x 9 cases

2
Région très
aride

3
Pronom de
celui qui
parle

4
Conjonction
de la
négation

5
Conjonction
de la
condition

1
Tour
principale du
château D O N J O N

7
Temps
moyen d'une
région S

E E
6
À cet endroit

I C I

S
9
Envoi vers la
cible

10
Gaz
majoritaire
de l'air

12
Il aime les
carottes

L
13
Exercer une
force vers
soi

8
Outil qui
maintient la
pièce E T A U

11
Meuble pour
dormir

L I T
14
Petits grains
à cuire

R I Z
17
Terrain
couvert
d'herbe

15
Personne
appréciée et
proche A M I

16
Au-delà de la
mesure

T R O P
18
Préposition
de passage

P A R
19
Poisson des
rivières

T R U I T E
20
Arme
d'escrime à
touche de
pointe E P E E N R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · donjon — Tour maîtresse d'un château fort.

2. V · désert — Zone recevant très peu de précipitations.

3. V · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

4. V · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

5. V · si — Mot introduisant notamment une condition.

6. H · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

7. V · climat — Ensemble des conditions météorologiques
moyennes sur une longue période.

8. H · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler.

9. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

10. V · azote — Élément chimique de symbole N, présent surtout
sous forme de diazote dans l'air.

11. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

12. V · lapin — Petit mammifère aux longues oreilles, souvent
représenté avec une carotte.

13. V · tirer — Exercer une force vers soi.

14. H · riz — Céréale consommée après cuisson de ses grains.

15. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

16. H · trop — Adverbe exprimant un excès.

17. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

18. H · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

19. H · truite — Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux
fraîches.

20. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


