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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « arrêter » (faire cesser le mouvement)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

4. V · Donner une couleur. (7 lettres)

5. V · Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres)

6. H · Document gardé pour sa valeur d'information ou de
preuve. (7 lettres)

7. V · Petit mammifère fouisseur à la vue réduite. (5 lettres)

8. H · Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

9. V · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

10. V · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

11. H · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

12. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

2. H · arrêtions — Conjuguez « arrêter » (faire cesser le
mouvement) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

4. V · colorer — Donner une couleur.

5. V · vestige — Reste matériel d'une chose ancienne.

6. H · archive — Document gardé pour sa valeur d'information
ou de preuve.

7. V · taupe — Petit mammifère fouisseur à la vue réduite.

8. H · stèle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

9. V · mai — Cinquième mois de l'année.

10. V · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

11. H · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

12. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.
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