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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « assister » (étre présent ou apporter de
l'aide) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un rdle de
représentation. (9 lettres)

4.V - Grandeur caractérisant la rapidité d'un déplacement. (7
lettres)

5.V - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

6.V - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire. (5
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7. H - Un petit véhicule spatial pouvant transporter un
équipage. (7 lettres)

8. H - Lieu fertile d'un désert disposant d'eau. (5 lettres)

9.V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

10. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

11. V - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)

12. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.

2. H - assistent — Conjuguez « assister » (étre présent ou
apporter de l'aide) avec « ils / elles » au présent de
l'indicatif.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

4.V -vitesse — Grandeur caractérisant la rapidité d'un
déplacement.

5.V - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

6.V - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.
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7. H - capsule — Un petit véhicule spatial pouvant transporter
un équipage.

8. H - oasis — Lieu fertile d'un désert disposant d'eau.

9.V -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

10. V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

11.V - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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