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Facile  |  Grille e008386  |  11 x 11 cases

9
Dixième
mois

7
Sous nos
pieds

3
Pont mobile
du château

8
Long
voyage
riche en
péripéties

6
Terre
mêlée
d'eau

1
Ouverture
en arc

12
Partie dure
du
squelette

5
Emblème
héraldique

4
Exprimer
ce que l'on
souhaite

10
Activité
pour
s'amuser

2
Jouer : je,
futur

11
Mois après
juin

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité ludique)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Pont que l'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H · Exprimer ce que l'on souhaite. (8 lettres)

5. H · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

6. V · Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

7. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

8. H · Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

9. V · Mois qui suit septembre. (7 lettres)

10. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. H · Septième mois de l'année. (7 lettres)

12. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · arcade — Ouverture surmontée d'une voûte en forme
d'arc.

2. H · jouerai — Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité
ludique) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · pont-levis — Pont que l'on peut relever pour couper un
passage.

4. H · demander — Exprimer ce que l'on souhaite.

5. H · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

6. V · boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

7. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

8. H · odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

9. V · octobre — Mois qui suit septembre.

10. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

11. H · juillet — Septième mois de l'année.

12. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.
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