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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque) avec « je
» au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

5.V - Espace sous la toiture, souvent utilisé pour ranger. (7
lettres)

6. H - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)
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7.V - Matiére du sol ou poussent les végétaux. (5 lettres)
8. H - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

9.V - Membre d'une équipe investi d'un réle de
représentation. (9 lettres)

10. H - Etat insulaire dont la capitale est La Havane. (4
lettres)

11. V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

12.V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe

et de taille.

2. H - bondirai — Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque)

avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V -endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la

durée.

4. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses.

5.V - grenier — Espace sous la toiture, souvent utilisé pour

ranger.
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6. H - sprint — Course bréeve réalisée a vitesse maximale.
7.V -terre — Matiere du sol ol poussent les végétaux.
8. H - patinage — Une activité de glisse avec des patins.

9.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un réle de
représentation.

10. H - cuba — Etat insulaire dont la capitale est La Havane.

11.V -yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

12.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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