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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008332  |  11 x 11 cases

9
Joueur qui
représente
l'équipe

12
Cible du
football

11
Pratique
associant
notamment
postures et

10
Grande île
des
Caraïbes

3
Capacité à
tenir l'effort

8
Activité de
glisse avec
des patins

5
Pièce sous
le toit

1
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

7
Sol sous
nos pieds

6
Course à
pleine
vitesse

2
Bondir : je,
futur

4
Joueur qui
protège
son camp

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque) avec « je
» au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

5. V · Espace sous la toiture, souvent utilisé pour ranger. (7
lettres)

6. H · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

7. V · Matière du sol où poussent les végétaux. (5 lettres)

8. H · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

9. V · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

10. H · État insulaire dont la capitale est La Havane. (4
lettres)

11. V · Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

12. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008332  |  11 x 11 cases
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représente
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notamment
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des
Caraïbes C U B A

3
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8
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glisse avec
des patins P A T I N A G E

5
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le toit

I D A G

T
1
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U
7
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A
6
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vitesse S P R I N T E

I A A E N

N
2
Bondir : je,
futur B O N D I R A I

E R C R E
4
Joueur qui
protège
son camp D E F E N S E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

2. H · bondirai — Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque)
avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

4. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

5. V · grenier — Espace sous la toiture, souvent utilisé pour
ranger.

6. H · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

7. V · terre — Matière du sol où poussent les végétaux.

8. H · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

9. V · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

10. H · cuba — État insulaire dont la capitale est La Havane.

11. V · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

12. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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