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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « définir » (donner le sens précis) avec «
vous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Ensemble de f(ts et de cymbales joué par une
personne. (8 lettres)

5. H - Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

6.V - Elément vertical destiné & porter une structure. (6
lettres)
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7.V - Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

8.V - Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)
9.V - Troisieme mois de I'année. (4 lettres)
10. H - Perdre de la masse corporelle. (7 lettres)

11. H - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

12. V - Etablissement oul I'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres. (5 lettres)

13. H - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

2.V - définirez — Conjuguez « définir » (donner le sens
précis) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4.V - batterie — Ensemble de flits et de cymbales joué par
une personne.

5. H - histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

6.V - pilier — Elément vertical destiné a porter une structure.
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7.V -orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

8.V - mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.
9.V - mars — Troisieme mois de |'année.
10. H - maigrir — Perdre de la masse corporelle.

11. H - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

12.V - musée — Etablissement ol I'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

13. H - ma — Déterminant possessif comme dans « ma
trousse ».
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