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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Surface ou I'on lit une mesure ou I'heure. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « imaginer » (se représenter ce qui n'est
pas présent) avec « je » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)
4. H - Demander I'exécution ou la livraison. (9 lettres)

5.V - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

6. H - Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)
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7.V - Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

8.V - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

9. H - Casque médiéval couvrant une grande partie de la téte.
(6 lettres)

10. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)
11. V - Cinquiéme mois de l'année. (3 lettres)

12. H - Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

13. V - Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - cadran — Surface ou I'on lit une mesure ou I'heure.

2. H - imaginais — Conjuguez « imaginer » (se représenter ce
qui n'est pas présent) avec « je » au imparfait de I'indicatif.

3.V -dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.
4. H - commander — Demander I'exécution ou la livraison.

5.V - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

6. H - blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.
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7.V -gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

8.V - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

9. H - heaume — Casque médiéval couvrant une grande partie
de la téte.

10. H - idée — Représentation mentale ou projet.
11. V - mai — Cinquiéme mois de I'année.

12. H - mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.

13.V - un — Premier entier strictement positif.
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