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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Piéce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « rentrer » (revenir a l'intérieur) avec « il /
elle » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un rdle de
représentation. (9 lettres)

4.V - Mot ou idée qui exprime l'opposition. (9 lettres)

5. H - Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

6.V - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)
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7. H - Articulation entre I'avant-bras et la main. (7 lettres)

8. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

9. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

10. V - Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

11. V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5
lettres)

12. V - Pronom personnel de la deuxieme personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - barre — Piece horizontale que le sauteur doit franchir. 7. H - poignet — Articulation entre I'avant-bras et la main.
2.V -rentrera — Conjuguez « rentrer » (revenir a l'intérieur) 8. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif. ballon.
3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de 9. H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
représentation. pousser l'eau.
4.V - contraire — Mot ou idée qui exprime |'opposition. 10. V - boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies

. s . . L, par constriction.
5. H - touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée

dans plusieurs sports. 11. V - sport — Activité physique pratiquée selon des regles.
6.V - raquette — Instrument a manche permettant de 12.V - tu — Pronom personnel de la deuxiéme personne du
renvoyer une balle. singulier.
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