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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec « il /
elle » au futur simple de l’indicatif. (5 lettres)

3. H · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

4. V · Vêtement du haut du corps se fermant souvent par des
boutons. (7 lettres)

5. V · Mois qui suit août. (9 lettres)

6. H · Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

7. V · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

8. V · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

9. H · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

10. H · Grandeur électrique mesurée en volts. (7 lettres)

11. H · Troisième mois de l'année. (4 lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008144  |  11 x 11 cases

5
Neuvième
mois

7
Être dans
le sommeil

2
Agir : il /
elle, futur

S D
4
Vêtement à
col et
boutons

11
Mois après
février M A R S

E O C G
3
Support
ancien en
peau P A R C H E M I N

8
Récit
transmis et
embelli

T M E R L

E I
1
Leçon d'un
récit M O R A L E

6
Jour après
lundi M A R D I G

B S E

R
10
Différence
de
potentiel T E N S I O N

12
Conjonctio
n de
l'addition E T D

9
Récit ou
étude du
passé H I S T O I R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

2. V · agira — Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec
« il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

4. V · chemise — Vêtement du haut du corps se fermant
souvent par des boutons.

5. V · septembre — Mois qui suit août.

6. H · mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

7. V · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

8. V · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité
et merveilleux.

9. H · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

10. H · tension — Grandeur électrique mesurée en volts.

11. H · mars — Troisième mois de l'année.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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