
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e008095  |  9 x 9 cases

1
Réunir de
manière
harmonieuse

3
Être présent
ou apporter
de l'aide

4
Possessif
féminin de «
tu »

6
Jouet qui
tourne

2
Création
expressive

5
Conjonction
de l'addition

7
Possessif
pluriel de « il
»

9
Terre
entourée
d'eau

11
Liant de
maçonnerie

8
Conjonction
de la
condition

10
Entre la tête
et le tronc

12
Organe pour
voir

15
Céréale à
épis

13
Pronom des
verbes
pronominaux

14
Pronom

18
Il

16
Avant l'heure
habituelle

17
Parent

20
Pronom

19
Eau calme
peu profonde

21
Ne pas
quitter un lieu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Réunir de manière harmonieuse. (8 lettres)

2. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

3. V · Être présent ou apporter de l'aide. (8 lettres)

4. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

5. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

6. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

7. H · Déterminant possessif de troisième personne au pluriel. (3
lettres)

8. H · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

9. V · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3 lettres)

10. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

11. V · Poudre qui durcit lorsqu'elle est mélangée à l'eau. (6
lettres)

12. H · Organe de la vision. (4 lettres)

13. H · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

14. H · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

15. V · Céréale utilisée notamment pour l'alimentation animale
et le malt. (4 lettres)

16. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

17. H · Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

18. V · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

19. H · Étendue d'eau stagnante, souvent moins profonde qu'un
lac. (5 lettres)

20. V · Pronom personnel complément de la deuxième personne
du singulier. (2 lettres)

21. H · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e008095  |  9 x 9 cases

1
Réunir de
manière
harmonieuse

3
Être présent
ou apporter
de l'aide

4
Possessif
féminin de «
tu »

6
Jouet qui
tourne

A
2
Création
expressive

A R T
5
Conjonction
de l'addition

E T
7
Possessif
pluriel de « il
» S E S

9
Terre
entourée
d'eau A

11
Liant de
maçonnerie

O

S
8
Conjonction
de la
condition S I

10
Entre la tête
et le tronc

C O U
12
Organe pour
voir

O E I L I
15
Céréale à
épis

P

R
13
Pronom des
verbes
pronominaux S E

14
Pronom

18
Il M O I

16
Avant l'heure
habituelle

T O T
17
Parent

20
Pronom P E R E

I
19
Eau calme
peu profonde

E T A N G

R
21
Ne pas
quitter un lieu

R E S T E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · assortir — Réunir de manière harmonieuse.

2. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

3. V · assister — Être présent ou apporter de l'aide.

4. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

5. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

6. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

7. H · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.

8. H · si — Mot introduisant notamment une condition.

9. V · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

10. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

11. V · ciment — Poudre qui durcit lorsqu'elle est mélangée à
l'eau.

12. H · oeil — Organe de la vision.

13. H · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

14. H · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après
une préposition.

15. V · orge — Céréale utilisée notamment pour l'alimentation
animale et le malt.

16. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

17. H · père — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

18. V · pas — Mot qui complète souvent une négation.

19. H · étang — Étendue d'eau stagnante, souvent moins
profonde qu'un lac.

20. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

21. H · rester — Ne pas quitter un lieu.
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