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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Mollusque bivalve dont certaines espéeces produisent
des perles. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur de sons. (9
lettres)

4.V - Chercher en examinant minutieusement. (8 lettres)

5.V - Petit Iézard dont beaucoup d'especes adherent aux
parois. (5 lettres)

6.V - Jeune mouton. (6 lettres)
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7. H - Grand mammifére africain au cou particulierement
allongé. (6 lettres)

8. H - Lieu aménagé au bord de I'eau pour accueillir des
navires. (4 lettres)

9. V - Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6
lettres)

10. V - Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée. (3 lettres)

11. V - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

12. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - huitre — Mollusque bivalve dont certaines espéces
produisent des perles.

2. H - amuserai — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir
par le jeu) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - perroquet — Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur
de sons.

4.V - fouiller — Chercher en examinant minutieusement.

5.V - gecko — Petit Iézard dont beaucoup d'espéces adhérent
aux parois.

6.V - agneau — Jeune mouton.
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7. H - girafe — Grand mammifére africain au cou
particulierement allongé.

8. H - port — Lieu aménagé au bord de I'eau pour accueillir
des navires.

9.V - tétard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

10. V - que — Mot grammatical employé notamment pour
introduire une subordonnée.

11.V - pie — Corvidé alongue queue et au plumage contrasté.

12. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
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