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LES DEFINITIONS EN CLAIR

- Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)

- Durée de cent ans. (6 lettres)

- Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

- Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3 lettres)
- Rendre plus long en tirant. (6 lettres)

- Unité de langue que I'on écrit avec des lettres. (3 lettres)
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- Appellation affectueuse d'une grand-mere. (5 lettres)
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H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

9. V - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

10. V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

11. H - Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

12. V - Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)
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13.V - Etendue d'eau stagnante, souvent moins profonde qu'un
lac. (5 lettres)

14. H - Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

15. H - Pronom personnel complément de la deuxieme personne
du singulier. (2 lettres)

16. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

17. H - Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

18. V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

19. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

20. V - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

21. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

22. H - Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

-se — Pronom réfléchi de la troisieme personne.

- siecle — Durée de cent ans.

-loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

-fle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.
- étirer — Rendre plus long en tirant.

-mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.

-mamie — Appellation affectueuse d'une grand-mere.
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. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

9.V - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

10. V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

11. H - comparer — Examiner des ressemblances et différences.

12.V - au — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.
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13.V - étang — Etendue d'eau stagnante, souvent moins
profonde gqu'un lac.

14. H - lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

15. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

16. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

17. H - car — Mot qui présente une explication ou une cause.
18.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

19. H - ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

20.V - il — Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier.

21.H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

22.H - luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.
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