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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Élément chimique de symbole N, présent surtout sous
forme de diazote dans l'air. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « dépenser » (utiliser de l'argent) avec « tu
» au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Évolution de la position d'un objet au cours du temps.
(9 lettres)

4. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

5. V · Ensemble d'atomes liés entre eux. (8 lettres)

6. H · Grandeur électrique mesurée en volts. (7 lettres)

7. H · Rendre rond. (8 lettres)

8. V · Objet transparent à faces planes utilisé en optique. (6
lettres)

9. V · Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement. (5 lettres)

10. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

11. H · Contenant servant notamment à faire pousser une
plante. (3 lettres)

12. V · Métal de symbole Au. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · azote — Élément chimique de symbole N, présent
surtout sous forme de diazote dans l'air.

2. V · dépenses — Conjuguez « dépenser » (utiliser de
l'argent) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · mouvement — Évolution de la position d'un objet au
cours du temps.

4. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

5. V · molécule — Ensemble d'atomes liés entre eux.

6. H · tension — Grandeur électrique mesurée en volts.

7. H · arrondir — Rendre rond.

8. V · prisme — Objet transparent à faces planes utilisé en
optique.

9. V · robot — Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement.

10. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

11. H · pot — Contenant servant notamment à faire pousser
une plante.

12. V · or — Métal de symbole Au.
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