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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Passage terrestre resserré entre deux étendues d'eau.
(6 lettres)

2.V - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

3.V - Pronom personnel qui peut s'employer apres une
préposition. (3 lettres)

4.V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)

5.V - Tissu situé au fond de I'oeil qui contient des cellules
sensibles a la lumiére. (6 lettres)

6. H - Construction a base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

7.V - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

8.V - Partie tendre située sous la cro(te. (3 lettres)

9. H - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve.
(3 lettres)
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10. H - Serrer entre deux parties. (6 lettres)

11. V - Retour de sons semblables a la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)

12. H - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)

13. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

14. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

15. V - Adverbe qui s'emploie nhotamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

16. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

17.V - Mot qui introduit un fait utile & la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

18. H - Passer de I'extérieur a l'intérieur. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - isthme — Passage terrestre resserré entre deux
étendues d'eau.

2.V - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale.

3.V -moi — Pronom personnel qui peut s'employer aprés une
préposition.

4.V - épopée — OEuvre narrative qui célebre de grandes
actions héroiques.

5.V -rétine — Tissu situé au fond de I'oeil qui contient des
cellules sensibles a la lumiére.

6. H - pyramide — Construction a base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

7.V - accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

8.V - mie — Partie tendre située sous la crodte.

9. H -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.
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10. H - pincer — Serrer entre deux parties.

11. V - rime — Retour de sons semblables a la fin de plusieurs
vers.

12. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

13. H -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

14. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».

15.V - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.

16. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

17.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

18. H - entrer — Passer de I'extérieur a l'intérieur.
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