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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « finir » (mener à son terme) avec « tu » au
imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

4. H · Atteindre un résultat favorable. (7 lettres)

5. V · Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)

6. V · Petit instrument portable qui indique l'heure. (6 lettres)

7. H · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

8. H · Dans la Rome antique, place centrale de la vie publique.
(5 lettres)

9. V · Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)

10. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

11. H · Mot qui exprime l'accord ou l'affirmation. (3 lettres)

12. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007968  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

2. V · finissais — Conjuguez « finir » (mener à son terme)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. V · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

4. H · réussir — Atteindre un résultat favorable.

5. V · dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.

6. V · montre — Petit instrument portable qui indique l'heure.

7. H · neuf — Nombre qui suit huit.

8. H · forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

9. V · rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

10. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

11. H · oui — Mot qui exprime l'accord ou l'affirmation.

12. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.
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