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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Unité d'écriture poétique, souvent soumise a un rythme. 7. H - Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

4 lettres
( ) 8. H - Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu

2. H - Conjuguez « rassurer » (rendre la confiance) avec « duveteux. (7 lettres)

nous » au présent de l'indicatif. (9 lettres) 9.V - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

3.V - Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres) 10. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

4. H - Mot généralement invariable qui modifie le sens d'un

autre mot. (7 lettres) 11. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.

(3 lettres)

5.V - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres) . . . .
12. V - Premier entier strictement positif. (2 lettres)

6.V - Phrase utilisée pour interroger. (8 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - vers — Unité d'écriture poétique, souvent soumise a un 7. H - moins — Mot qui se lit pour le signe -.

rythme.
4 8. H - peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un

2. H -rassurons — Conjuguez « rassurer » (rendre la tissu duveteux.

confiance) avec « nous » au présent de l'indicatif. . L
9.V - six — Nombre qui suit cing.

3.V - périmetre — Longueur totale du bord d'une figure. . S
10. H - dix — Nombre qui suit neuf.

4. H - adverbe — Mot généralement invariable qui modifie le

sens d'un autre mot. 11. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

plaisir.

5.V - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe. ) ) ) »
12.V - un — Premier entier strictement positif.

6.V - question — Phrase utilisée pour interroger.
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