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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « attacher » (fixer avec un lien) avec « je »
au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
I'eau. (9 lettres)

4. H - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

5. H - Instruments de percussion que |'on secoue. (7 lettres)

6.V - Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)
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7. H - Réduire la vitesse. (8 lettres)

8. H - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

9.V - Instrument a cordes dont la caisse est couverte d'une
membrane. (5 lettres)

10. H - Aliment fabriqué en cuisant une pate a base de farine
et d'eau. (4 lettres)

11. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

12. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

2.V - attachais — Conjuguez « attacher » (fixer avec un lien)
avec « je » au imparfait de I'indicatif.

3.V -aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans I'eau.

4. H - raquette — Instrument a manche permettant de
renvoyer une balle.

5. H - maracas — Instruments de percussion que |I'on secoue.

6.V - gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.
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7. H - ralentir — Réduire la vitesse.

8. H - note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

9.V - banjo — Instrument a cordes dont la caisse est
couverte d'une membrane.

10. H - pain — Aliment fabriqué en cuisant une pate a base de
farine et d'eau.

11.V - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

12. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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