
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e007882  |  11 x 11 cases

11
Doigts des
deux mains

4
Rendre plus
riche

12
Mois d'une
année

5
Trait entre
deux points

10
Il porte les
grains

6
Ce que
l'oreille
entend

1
Élément
avant le
radical

9
Pronom
complémen
t de « je »

7
Infliger une
sanction

2
Grimper : il
/ elle, futur

3
Forme non
conjuguée
du verbe

8
Jours d'une
semaine

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Partie ajoutée au début d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif. (8
lettres)

3. H · Forme comme chanter, finir ou prendre. (9 lettres)

4. V · Rendre plus riche. (8 lettres)

5. V · Portion de droite limitée par deux extrémités. (7 lettres)

6. H · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)

7. V · Infliger une sanction. (5 lettres)

8. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)

9. H · Pronom personnel complément de la première personne
du singulier. (2 lettres)

10. H · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

11. V · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

12. H · Nombre qui suit onze. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007882  |  11 x 11 cases

11
Doigts des
deux mains

4
Rendre plus
riche

12
Mois d'une
année D O U Z E

5
Trait entre
deux points

10
Il porte les
grains E P I

6
Ce que
l'oreille
entend S O N X

1
Élément
avant le
radical

9
Pronom
complémen
t de « je » M E R

7
Infliger une
sanction P

2
Grimper : il
/ elle, futur G R I M P E R A

M C U E

E H N F
3
Forme non
conjuguée
du verbe I N F I N I T I F

T R R X
8
Jours d'une
semaine S E P T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · préfixe — Partie ajoutée au début d'un mot pour en
former un autre.

2. H · grimpera — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · infinitif — Forme comme chanter, finir ou prendre.

4. V · enrichir — Rendre plus riche.

5. V · segment — Portion de droite limitée par deux
extrémités.

6. H · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans
la parole.

7. V · punir — Infliger une sanction.

8. H · sept — Nombre qui suit six.

9. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

10. H · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe
d'une céréale.

11. V · dix — Nombre qui suit neuf.

12. H · douze — Nombre qui suit onze.
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