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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e007858  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

2. V · Conjuguez « allumer » (faire commencer à éclairer ou
à brûler) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

5. H · Élément architectural qui soutient une construction ou
sert d'ornement. (7 lettres)

6. H · Construction destinée au transport de l'eau. (7 lettres)

7. V · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

8. V · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

9. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

10. V · Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)

11. V · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

12. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

13. H · Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007858  |  11 x 11 cases

8
Leçon d'un
récit

2
Allumer :
tu, futur

7
Pousser le
cri du
cheval

12
Mois du
muguet M A I

3
Combattant
noble à
cheval A H

O
5
Support
vertical
cylindrique C O L O N N E

R H L N
6
Ouvrage qui
conduit
l'eau A Q U E D U C

11
Carnet des
rendez-vou
s N

L V M A I

E
1
Repère du

10
Récipient

D A T E G R

V L R E
4
Joueur qui
représente
l'équipe C A P I T A I N E

S E S D
9
Soixante
minutes H E U R E

13
Clôture de
végétaux H A I E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

2. V · allumeras — Conjuguez « allumer » (faire commencer à
éclairer ou à brûler) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

5. H · colonne — Élément architectural qui soutient une
construction ou sert d'ornement.

6. H · aqueduc — Construction destinée au transport de l'eau.

7. V · hennir — Pousser le cri du cheval.

8. V · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

9. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

10. V · vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.

11. V · agenda — Support qui permet d'organiser les activités
à venir.

12. H · mai — Cinquième mois de l'année.

13. H · haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un
terrain.
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