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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

2.V - Conjuguez « allumer » (faire commencer a éclairer ou
a brdler) avec « tu » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

5. H - Elément architectural qui soutient une construction ou
sert d'ornement. (7 lettres)

6. H - Construction destinée au transport de l'eau. (7 lettres)
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7.V - Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

8. V - Enseignement que I'on tire d'une histoire. (6 lettres)
9. H - Unité de durée égale a soixante minutes. (5 lettres)
10. V - Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)

11. V - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6
lettres)

12. H - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)

13. H - Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
(4 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

2.V - allumeras — Conjuguez « allumer » (faire commencer a
éclairer ou a brdler) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

5. H - colonne — Elément architectural qui soutient une
construction ou sert d'ornement.

6. H - aqueduc — Construction destinée au transport de I'eau.
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7.V - hennir — Pousser le cri du cheval.

8.V - morale — Enseignement que I'on tire d'une histoire.
9. H - heure — Unité de durée égale a soixante minutes.
10. V - vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.

11. V - agenda — Support qui permet d'organiser les activités
avenir.

12. H - mai — Cinquieme mois de 'année.

13. H - haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un
terrain.
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