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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

2.V - Conjuguez « causer » (parler avec quelqu'un) avec «
ils / elles » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3. H - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

4.V - Plaque sur lagquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

5. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

6. H - Vétement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)
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7.V - Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

8.V - L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

9. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

10. V - Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)

11. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

12. V - Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

2.V - causaient — Conjuguez « causer » (parler avec
quelqu'un) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3. H - patinage — Une activité de glisse avec des patins.

4.V - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

5. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

6. H - maillot — Vétement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.

8.V - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

9. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

10. V - champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.

11. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

12. V - lynx — Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe
des oreilles.

2/2



