ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e007770 | 11 x 11 cases

5 4 2
Devinette Chair a Etaler :
en syllabes cuisiner nous, futur
3 11
Combattant Onzieme
noble a mois
cheval
= v
7
Groupe de
joueurs
6
Ouverture
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-
1
Fossé
autour du
chateau
—
8
Repere du
calendrier
—5
10
Métal
12
Abri des *
9
Reste d'une
constructio
n
-
13
Carnet des
rendez-vou
s
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « étaler » (répartir sur une surface) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Chair d'animaux utilisée comme aliment. (6 lettres)

5.V - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

6. H - Ouverture surmontée d'une vo(te en forme d'arc. (6
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

8. H - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

9. H - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

10. H - Métal lourd gris, historiquement trés utilisé. (5 lettres)
11. V - Mois qui suit octobre. (8 lettres)

12. V - Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits. (3
lettres)

13. H - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Facile | Grille e007770 | 11 x 11 cases

5 4 2
Devinette Chair & Etaler :
en syllabes cuisiner nous, futur
¥ v v
3 11
Combattant Onzieme
noble a mois
cheval
= v
7
Groupe de
H I T N
¥
6
Ouverture
~ A R C A D E A O
-
1
Fossé
autour du
chateau
—
8
Repere du
D AT E | R M
—
10
Métal
E 2 P L O M B
Abri des *
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Reste d'une
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n
-
13
Carnet des
rendez-vou
s
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
fortification.

2.V - étalerons — Conjuguez « étaler » (répartir sur une
surface) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4.V -viande — Chair d'animaux utilisée comme aliment.

5.V - charade — Jeu ou l'on trouve les parties d'un mot avant

de retrouver le tout.

6. H - arcade — Quverture surmontée d'une vo(te en forme
d'arc.
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7.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
coté.
8. H - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

9. H - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou
dégradé.

10. H - plomb — Métal lourd gris, historiquement trés utilisé.
11. V - novembre — Mois qui suit octobre.

12.V - nid — Construction ou un oiseau pond et éléeve ses
petits.

13. H - agenda — Support qui permet d'organiser les activités
a venir.
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