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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Enceinte fortifiée qui protége une ville ou un site. (7
lettres)

2. H - Conjuguez « galoper » (courir a l'allure rapide du
cheval) avec « nous » au présent de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4.V - Un grand reptile aquatique au museau allongé. (9
lettres)

5.V - OEuvre narrative qui célébre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)

6.V - Insigne de souveraineté tenu a la main. (7 lettres)
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7. H - Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

8.V - Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)

9. H - Dans la Rome antique, place centrale de la vie publique.
(5 lettres)

10. H - Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

11. H - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

12. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -rempart — Enceinte fortifiée qui protége une ville ou un

site.

2. H - galopons — Conjuguez « galoper » (courir a I'allure
rapide du cheval) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - pont-levis — Pont que I'on peut relever pour couper un

passage.

4.V - crocodile — Un grand reptile aguatique au museau

allongé.

5.V - épopée — OEuvre narrative qui célébre de grandes

actions héroiques.

6.V - sceptre — Insigne de souveraineté tenu a la main.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.H - gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

8.V - rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

9. H - forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

10. H - car — Mot qui présente une explication ou une cause.

11. H - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou
dégradé.

12. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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