ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e007628 | 11 x 11 cases

3 9
Joueur qui Arme
protege d'escrime a
son camp touche de
pointe &
10 2
Tissu du lit Frapper : ‘
12
Terrain
-
6
Art martial
utilisant
notamment
des
11 5 8
Deux roues Limite Grand
a pédales latérale du terrain de
terrain sport
S
7
Il couvre le
sol
4
Petits
grains de
céréale
-
1
Récompens
ea
exposer
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « frapper » (donner un coup) avec « vous »
au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H - Produit obtenu par mouture grossiere d'une céréale. (7
lettres)

5.V - Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)
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6. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

7. H - Piece de textile posée sur le sol. (5 lettres)

8.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

9.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H - Grande piece de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)
11. H - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)

12. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une

distinction.

2.V - frapperez — Conjuguez « frapper » (donner un coup)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses.

4. H - semoule — Produit obtenu par mouture grossiere d'une

céréale.

5.V -touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée

dans plusieurs sports.
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6. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

7. H - tapis — Piece de textile posée sur le sol.

8.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

9.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

corps.

10. H - drap — Grande piece de tissu qui garnit le lit.

11. H - vélo — Véhicule a deux roues ma par un pédalier.

12. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
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