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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « signer » (apposer son nom) avec « ils /
elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

4. H - Devenir plus grand. (7 lettres)

5. H - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

6.V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)

7. H - Piece de tissu qui couvre une table. (5 lettres)
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8.V - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

9. H - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

10. V - Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier. (2 lettres)

11. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)

12.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2.V - signeront — Conjuguez « signer » (apposer son nom)
avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.

3.V - triathlon — Sport combinant successivement trois
disciplines d'endurance.

4. H - grandir — Devenir plus grand.

5. H - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

6.V - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.

7.H - nappe — Piece de tissu qui couvre une table.
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8.V - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

9. H - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

10. V- me — Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier.

11. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.

12.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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