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Un mot. Un déclic.
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9
Activité
pratiquée
sous la
surface de

3
Joueur qui
protège
son camp

7
Couvre un
espace en
courbe

11
Art martial
où l'on
peut
projeter

6
Elle fixe la
hauteur du
saut

8
Deux roues
à pédales

1
Il sépare le
court

5
Arme
d'escrime

12
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

4
Rendre une
surface
lisse

10
Oiseau qui
cacarde

2
Toucher : il
/ elle,
imparfait

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « toucher » (entrer en contact) avec « il /
elle » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H · Rendre une surface lisse. (6 lettres)

5. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

6. V · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

7. V · Construction courbe qui forme le plafond d'un espace.
(5 lettres)

8. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

9. V · Une activité pratiquée sous la surface de l'eau. (7
lettres)

10. V · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

11. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

12. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007562  |  11 x 11 cases

9
Activité
pratiquée
sous la
surface de

3
Joueur qui
protège
son camp

7
Couvre un
espace en
courbe P

11
Art martial
où l'on
peut
projeter

J U D O
6
Elle fixe la
hauteur du
saut

8
Deux roues
à pédales V E L O

E B O O
1
Il sépare le
court F A U N

5
Arme
d'escrime F L E U R E T G

I N R
12
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

E P E E
4
Rendre une
surface
lisse L I S S E R

10
Oiseau qui
cacarde E

E E O
2
Toucher : il
/ elle,
imparfait T O U C H A I T

R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

2. H · touchait — Conjuguez « toucher » (entrer en contact)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H · lisser — Rendre une surface lisse.

5. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

6. V · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

7. V · voûte — Construction courbe qui forme le plafond d'un
espace.

8. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

9. V · plongée — Une activité pratiquée sous la surface de
l'eau.

10. V · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

11. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

12. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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