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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e007490  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Pièce qui recouvre un récipient. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « rester » (ne pas quitter un lieu) avec «
vous » au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Siège confortable doté d'un dossier et d'accoudoirs. (8
lettres)

4. H · Bovin mâle adulte non castré. (7 lettres)

5. V · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

6. H · Dispositif dans lequel on branche une fiche électrique.
(5 lettres)

7. H · Une confiserie au chocolat souvent roulée dans le
cacao. (6 lettres)

8. V · Tube dans lequel circule un fluide. (5 lettres)

9. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

10. H · Outil qui use une surface avec un abrasif. (8 lettres)

11. V · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

12. H · Pronom personnel féminin sujet de la troisième
personne du singulier. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007490  |  11 x 11 cases

8
Il conduit
l'eau

3
Siège à
accoudoirs

1
Il ferme la
casserole

7
Confiserie
au chocolat
souvent
roulée dans

T R U F F E C

U A
5
Première
pièce en
arrivant O

Y
4
Mâle de la
vache T A U R E A U

A T N V

U
2
Rester :
vous,
imparfait R E S T I E Z

11
Tissu du lit

9
Petite
pièce de
jeu U R R

D
6
Brancheme
nt
électrique P R I S E C

R I L
12
Pronom
féminin
singulier E L L E

A O E
10
Elle lisse
les
surfaces P O N C E U S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · couvercle — Pièce qui recouvre un récipient.

2. H · restiez — Conjuguez « rester » (ne pas quitter un lieu)
avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · fauteuil — Siège confortable doté d'un dossier et
d'accoudoirs.

4. H · taureau — Bovin mâle adulte non castré.

5. V · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

6. H · prise — Dispositif dans lequel on branche une fiche
électrique.

7. H · truffe — Une confiserie au chocolat souvent roulée dans
le cacao.

8. V · tuyau — Tube dans lequel circule un fluide.

9. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

10. H · ponceuse — Outil qui use une surface avec un abrasif.

11. V · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

12. H · elle — Pronom personnel féminin sujet de la troisième
personne du singulier.
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