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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Sixieme mois de l'année. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « circuler » (se déplacer d'un endroit a un
autre) avec « nous » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4. H - Apporter de la lumiere. (8 lettres)

5. H - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9
lettres)

6. V - Petit instrument portable qui indique I'heure. (6 lettres)

7.V - L'un des deux genres grammaticaux principaux en
francais. (7 lettres)
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8. H - Produit qui aide a enlever les saletés avec de I'eau. (5
lettres)

9.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

10. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)

11. H - Récit fondateur mettant souvent en scene des étres
extraordinaires. (5 lettres)

12. V - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - juin — Sixieme mois de l'année.

2. H - circulons — Conjuguez « circuler » (se déplacer d'un
endroit a un autre) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4. H - éclairer — Apporter de la lumiére.

5. H - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
I'écriture.

6.V - montre — Petit instrument portable qui indique I'heure.
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7.V -féminin — L'un des deux genres grammaticaux
principaux en francais.

8. H - savon — Produit qui aide a enlever les saletés avec de
l'eau.

9.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

10. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.

11. H - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scéne
des étres extraordinaires.

12.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéece.
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