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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « danser » (bouger au rythme de la
musique) avec « vous » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. V · Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

5. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

6. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

7. V · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

8. V · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

9. H · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

10. V · Poudre qui reste après certaines combustions, aussi
projetée par des volcans. (6 lettres)

11. V · Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

12. V · Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007408  |  11 x 11 cases
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V E S T I A I R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

2. H · dansez — Conjuguez « danser » (bouger au rythme de
la musique) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. V · prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession.

5. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

6. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

7. V · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

8. V · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

9. H · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au
sol.

10. V · cendre — Poudre qui reste après certaines
combustions, aussi projetée par des volcans.

11. V · foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

12. V · zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.
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