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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « placer » (mettre à un endroit) avec « je »
au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. V · État d'Afrique de l'Ouest. (7 lettres)

5. H · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

6. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

7. V · Épice obtenue à partir des baies du poivrier. (6 lettres)

8. H · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

9. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H · Moment où le public demande à l'artiste de revenir
sur scène. (6 lettres)

11. H · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

12. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007320  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

2. V · plaçais — Conjuguez « placer » (mettre à un endroit)
avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. V · sénégal — État d'Afrique de l'Ouest.

5. H · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

6. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

7. V · poivre — Épice obtenue à partir des baies du poivrier.

8. H · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

9. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de
revenir sur scène.

11. H · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

12. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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