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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « décorer » (ajouter des ornements) avec «
tu » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre.
(8 lettres)

4. H - Deux éléments associés. (5 lettres)

5. H - Technique consistant a fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

6.V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

7.V - Rendre sale. (5 lettres)
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8. H - Technique de peinture réalisée sur un mur dont I'enduit
est encore humide. (7 lettres)

9. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. H - Poisson marin dont les deux yeux sont du méme coté
du corps. (4 lettres)

11. V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

12. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

2.V - décoreras — Conjuguez « décorer » (ajouter des
ornements) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

4. H - paire — Deux éléments associés.

5. H - collage — Technique consistant a fixer différents
éléments sur un support.

6.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.
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7.V - salir — Rendre sale.

8. H - fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur
dont I'enduit est encore humide.

9. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. H - sole — Poisson marin dont les deux yeux sont du
méme c6té du corps.

11.V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des
cuivres.

12. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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