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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

2. H - Le nom court d'un transport urbain roulant sur des rails
dans la rue. (4 lettres)

3.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

4.V - Ensemble de chaines montagneuses d'Afrique du Nord. (5
lettres)

5.V - Plante cultivée dont les grains sont disposés sur un épi.
(4 lettres)

6. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

7. H - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

8.V - Elément permettant de soutenir une affirmation. (6 lettres)
9. H - Mettre en relation. (6 lettres)
10. V - Répartir sur une surface. (6 lettres)

11. V - Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)
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12. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

13. H - Mot qui compléete souvent une négation. (3 lettres)

14. V - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

15. H - Pronom personnel de la deuxieme personne du singulier.
(2 lettres)

16. H - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

17.V - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

18. H - Poisson marin dont les deux yeux sont du méme cété
du corps. (4 lettres)

19. V - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

20. H - Grandeur qui intervient dans les transformations
physiques. (7 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

2.H -tram — Le nom court d'un transport urbain roulant sur des
rails dans la rue.

3.V -tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

4.V - atlas — Ensemble de chaines montagneuses d'Afrique du
Nord.

5.V - mais — Plante cultivée dont les grains sont disposés sur
un épi.

6. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

7. H -ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».
8.V - preuve — Elément permettant de soutenir une affirmation.
9. H - relier — Mettre en relation.

10. V - étaler — Répartir sur une surface.

11.V - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.
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12. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
boisson chaude.

13. H - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

14.V - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique.

15. H - tu — Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier.

16. H - il — Pronom personnel sujet de la troisiéme personne du
singulier.

17.V - gui — Plante qui vit sur les branches de certains arbres.

18. H - sole — Poisson marin dont les deux yeux sont du méme
c6té du corps.

19.V - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

20. H - énergie — Grandeur qui intervient dans les
transformations physiques.
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