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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « saluer » (adresser une marque de
reconnaissance) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.
(7 lettres)

3. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. H · Féminin du nom désignant ce lien de parenté. (7
lettres)

5. H · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

6. V · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

7. H · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

8. H · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

9. V · Activité physique pratiquée selon des règles. (5 lettres)

10. V · Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

11. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007166  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

2. V · saluait — Conjuguez « saluer » (adresser une marque
de reconnaissance) avec « il / elle » au imparfait de
l’indicatif.

3. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. H · cousine — Féminin du nom désignant ce lien de
parenté.

5. H · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

6. V · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

7. H · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

8. H · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

9. V · sport — Activité physique pratiquée selon des règles.

10. V · coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

11. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.
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