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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e007068  |  11 x 11 cases
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3
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5
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1
Récit
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7
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qui
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2
Biner :
nous, futur
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Quatre plus
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4
Enlever en
tirant avec
force

9
Il sent les
odeurs

6
Genre de «
une »

12
Lieu où l'on
apprend

11
Dix plus un

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « biner » (ameublir la terre en surface) avec
« nous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

4. H · Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

5. V · Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

6. H · L'un des deux genres grammaticaux principaux en
français. (7 lettres)

7. H · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

8. V · Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

9. V · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)

10. V · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

11. H · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

12. H · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007068  |  11 x 11 cases
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4
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9
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R
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11
Dix plus un

O N Z E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

2. H · binerons — Conjuguez « biner » (ameublir la terre en
surface) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

4. H · arracher — Enlever en tirant avec force.

5. V · préface — Introduction placée au début d'un livre.

6. H · féminin — L'un des deux genres grammaticaux
principaux en français.

7. H · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

8. V · suffixe — Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en
former un autre.

9. V · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.

10. V · huit — Nombre qui suit sept.

11. H · onze — Nombre qui suit dix.

12. H · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.
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