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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « envier » (désirer ce que posseéde un
autre) avec « tu » au futur simple de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

4.V - Moment ou le public demande a l'artiste de revenir sur
scene. (6 lettres)

5.V - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

6. H - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

7. H - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)
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8. H - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

9.V - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

10. V - Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique. (5 lettres)

11. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

12.V - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les riviéres. (3 lettres)

13. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au
bras qui la tient.

2.V -envieras — Conjuguez « envier » (désirer ce que
posséde un autre) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

4.V -rappel — Moment ou le public demande a I'artiste de
revenir sur scene.

5.V - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale.

6. H - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

7. H - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.
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8. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
coté.

9.V - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
sports de raquette.

10. V - forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

11. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

12.V - eau — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les
mers et les rivieres.

13. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.
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