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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e007012  |  11 x 11 cases

4
Réunir et
brasser
des
éléments

8
Phase
groupée du
rugby

12
Envoi vers
la cible

1
Il protège
le but

3
Joueur
tourné vers
le but
adverse

7
Insecte
jaune et
noir

11
Personne
appréciée
et proche

2
Donner : tu,
futur

9
Sport du
bateau à
vent

5
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

10
Plat doré
en surface

6
Elle frappe
au tennis

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « donner » (remettre à quelqu'un sans
échange) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. V · Réunir et brasser des éléments. (8 lettres)

5. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

6. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

7. H · Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni d'un
aiguillon. (5 lettres)

8. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

9. V · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

10. H · Préparation dont la surface est dorée au four. (6
lettres)

11. H · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

12. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e007012  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · gardien — Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer
dans le but.

2. H · donneras — Conjuguez « donner » (remettre à
quelqu'un sans échange) avec « tu » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. V · mélanger — Réunir et brasser des éléments.

5. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

6. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

7. H · guêpe — Insecte souvent rayé de jaune et de noir,
muni d'un aiguillon.

8. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

9. V · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

10. H · gratin — Préparation dont la surface est dorée au four.

11. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

12. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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