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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « allumer » (faire commencer a éclairer ou
a brdler) avec « vous » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

4. H - Circulation de charges électriques dans un milieu. (7
lettres)

5. H - Instrument que I'on manie a la main pour pousser l'eau.

(6 lettres)

6.V - Un sport ou I'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)
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7. H - Systeme de liaisons permettant notamment I'échange
d'informations. (6 lettres)

8.V - Tube dans lequel circule un fluide. (5 lettres)

9. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

10. V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5
lettres)

11. H - Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

12.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.

2.V -allumez — Conjuguez « allumer » (faire commencer a
éclairer ou a brdler) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un réle de
représentation.

4. H - courant — Circulation de charges électriques dans un
milieu.

5. H - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour
pousser I'eau.
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6.V - basket — Un sport ou I'on marque dans un panier en
hauteur.

7. H - réseau — Systeme de liaisons permettant notamment
I'échange d'informations.

8.V -tuyau — Tube dans lequel circule un fluide.

9. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.
11. H - zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité.

12.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

2/2



