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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « éblouir » (gêner la vue par une forte
lumière) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. V · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

5. H · Mettre face à face en contraste. (7 lettres)

6. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

7. V · Induire en erreur. (7 lettres)

8. H · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

9. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

10. V · Préparation faite de pain renfermant une garniture. (8
lettres)

11. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

12. V · Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006924  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

2. V · éblouiras — Conjuguez « éblouir » (gêner la vue par une
forte lumière) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. V · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

5. H · opposer — Mettre face à face en contraste.

6. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

7. V · tromper — Induire en erreur.

8. H · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

9. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

10. V · sandwich — Préparation faite de pain renfermant une
garniture.

11. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

12. V · cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
une voyelle ou un h muet.
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