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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une céréale.
(3 lettres)

2.V - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment. (4
lettres)

3. H - Pronom personnel de la deuxieme personne du singulier. (2
lettres)

4.V - Frapper légérement ou saisir au clavier. (5 lettres)
5. V . Déterminant indéfini féminin singulier. (3 lettres)

6.V - Pronom personnel complément de la deuxiéme personne du
singulier. (2 lettres)

7. H - Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe d'un oncle. (5
lettres)

8.V - Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)
9.V - Adverbe exprimant un exces. (4 lettres)
10. H - Courir a l'allure rapide du cheval. (7 lettres)

11. V - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

12.V - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)
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13. H - Elément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5
lettres)

14. H - Ustensile a surface percée et coupante. (4 lettres)

15. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

16. H - Déterminant possessif de premiéere personne au pluriel. (3
lettres)

17.V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

18. V - Déterminant possessif de troisieme personne au pluriel. (3
lettres)

19. H - Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

20.V - Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.
(2 lettres)

21. H - Etablissement ol les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

22.V - Mot qui introduit un fait utile & la suite d'un raisonnement.
(2 lettres)

23. H - Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale.

2.V - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment.

3. H - tu— Pronom personnel de la deuxieme personne du
singulier.

4.V - taper — Frapper Iégérement ou saisir au clavier.
5.V - une — Déterminant indéfini féminin singulier.

6.V -te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

7. H - tante — Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe d'un
oncle.

8.V - tdt — Adverbe qui indiqgue un moment précoce.

9.V - trop — Adverbe exprimant un exces.

10. H - galoper — Courir a l'allure rapide du cheval.

11. V - gui — Plante qui vit sur les branches de certains arbres.

12.V - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher.
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13. H - unité — Elément de base utilisé pour compter ou mesurer.
14. H - rape — Ustensile a surface percée et coupante.

15.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

16. H - mes — Déterminant possessif de premiére personne au
pluriel.

17.V - mer — Vaste étendue d'eau salée.

18.V - ses — Déterminant possessif de troisiéme personne au
pluriel.

19. H - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais.

20. V - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

21. H - école — Etablissement ol les enfants viennent apprendre.

22.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

23. H -iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.
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