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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « retirer » (enlever ce qui était placé) avec
« il / elle » au imparfait de 'indicatif. (8 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un rdle de
représentation. (9 lettres)

4.V - Mettre a un endroit. (6 lettres)
5. H - Epreuve ou les participants se succédent. (6 lettres)

6. H - Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)
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7.V - Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

8. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

9.V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

10. V - Grand Etat d'’Amérique du Nord. (6 lettres)

11. V - Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

12. H - Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

2.V - retirait — Conjuguez « retirer » (enlever ce qui était
placé) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de

représentation.

4.V - placer — Mettre a un endroit.

5. H - relais — Epreuve ou les participants se succédent.

6. H - arbitre — Personne chargée de veiller au bon

déroulement d'une rencontre.
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7.V - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou

I'intégrité d'un document.

8. H - attaquant — Joueur dont le r6le principal est de créer ou

terminer des occasions.

9.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

10. V - canada — Grand Etat d'’Amérique du Nord.

11.V - car — Mot qui présente une explication ou une cause.

12. H - ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.
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