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Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e006853 | 9 x 9 cases

1 3 4 5 6
Métal de Capitale de la Article Possessif Cordon fin
symbole Zn Corée du Sud masculin pluriel de « il
indéfini »
2
Préposition
—
8
Félin a '
7 9 12
Terre Premier mot Avoir le
entourée d'une courage
d'eau négation d'entreprendr
e
—»> —» v
10 11
Gaz noble de Sous nos
symbole Ne >
14
Personnage
-5
13 16 17
Entre la téte Il couvre la Histoire
et le tronc main pendant le
sommeil
= ¥ v
15
Entrer
entierement
dans l'eau
—
20 18
Pronom Lieu ou
complément | s'arréte le
de « tu » train
\d -
19 21
Création Préposition
expressive de matiere
- -
22
Préposition
de
provenance
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

2. H - Mot qui indigue une position inférieure. (4 lettres)
3.V - Métropole sud-coréenne située sur le fleuve Han. (5 lettres)
4.V - Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

5.V - Déterminant possessif de troisiéme personne au pluriel. (3
lettres)

6.V - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage. (3
lettres)

7. H - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3 lettres)
8.V - Grand félin dont les taches forment des rosettes. (7 lettres)

9. H - Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou jamais.
(2 lettres)

10. H - Elément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

11. H - Surface sur laquelle on marche dans une piéece. (3 lettres)
12.V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
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13. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

14.V - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Noél. (4 lettres)

15. H - Entrer entierement dans I'eau. (7 lettres)

16. V - Vétement qui enveloppe la main et sépare les doigts. (4
lettres)

17.V - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

18. H - Installation ou les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

19. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

20. V - Pronom personnel complément de la deuxieme personne
du singulier. (2 lettres)

21. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en bois
». (2 lettres)

22. H - Préposition pouvant exprimer l'origine, la matiere ou
I'appartenance. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Facile | Grille e006853 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.

2. H - sous — Mot qui indique une position inférieure.

3.V - séoul — Métropole sud-coréenne située sur le fleuve Han.
4.V -un — Déterminant indéfini masculin singulier.

5.V - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.

6.V - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

7. H -ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

8.V - léopard — Grand félin dont les taches forment des
rosettes.

9. H - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais.

10. H - néon — Elément chimique utilisé dans certains
éclairages.

11. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

12.V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
13. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

14.V - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans
certaines décorations de Noél.

15. H - plonger — Entrer entierement dans I'eau.

16. V - gant — Vétement qui enveloppe la main et sépare les
doigts.

17.V -réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

18. H - gare — Installation ou les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

19. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

20.V -te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

21. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans «
en bois ».

22. H - de — Préposition pouvant exprimer l'origine, la matiére ou
I'appartenance.
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