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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « découper » (couper selon un contour)
avec « tu » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4.V - Production et diffusion d'une version d'un livre. (7
lettres)

5. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

6.V - Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)
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7. H - Personne de sexe féminin ayant au moins un parent en
commun avec une autre. (5 lettres)

8.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)

9.V - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

10. H - Reptile au corps allongé qui se déplace en rampant. (7
lettres)

11. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. V - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.

2.V - découpes — Conjuguez « découper » (couper selon un
contour) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3. H - attaquant — Joueur dont le r6le principal est de créer ou
terminer des occasions.

4.V - édition — Production et diffusion d'une version d'un
livre.

5. H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

6.V - javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.
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7.H - soeur — Personne de sexe féminin ayant au moins un
parent en commun avec une autre.

8.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.

9.V - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

10. H - serpent — Reptile au corps allongé qui se déplace en
rampant.

11. V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12.V - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».
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