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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e006760  |  11 x 11 cases

2
Jaunir :
nous, futur

8
Stylo à
pointe
fibreuse

3
Dessin à
mettre en
couleurs

11
Évaluation
d'une
grandeur

1
Siège long

9
Temps de

10
Petit
traîneau
de neige

7
Fleuve
d'Égypte

6
Il
commande
souvent le
verbe

4
Ce qui
arrive sans
être
attendu

12
Réponse
négative

5
Trait entre
deux points

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

2. V · Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec « nous »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Activité qui consiste à remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

4. H · Événement ou émotion liée à l'inattendu. (8 lettres)

5. H · Portion de droite limitée par deux extrémités. (7 lettres)

6. V · Fonction grammaticale de l'élément dont on dit quelque
chose. (5 lettres)

7. H · Grand fleuve africain qui se jette dans la Méditerranée.
(3 lettres)

8. V · Instrument pour écrire ou colorier, à pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

9. V · Temps verbal employé notamment pour ce qui se
déroule actuellement. (7 lettres)

10. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

11. V · Comparaison d'une grandeur avec une unité. (6
lettres)

12. H · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006760  |  11 x 11 cases

2
Jaunir :
nous, futur

8
Stylo à
pointe
fibreuse

J
3
Dessin à
mettre en
couleurs F

11
Évaluation
d'une
grandeur

1
Siège long

9
Temps de

B A N C E M

P U O
10
Petit
traîneau
de neige L U G E

R
7
Fleuve
d'Égypte N I L T S

E I O
6
Il
commande
souvent le
verbe

R U
4
Ce qui
arrive sans
être
attendu

S U R P R I S E R

E O I U E
12
Réponse
négative N O N A J

T
5
Trait entre
deux points S E G M E N T

E T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

2. V · jaunirons — Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec
« nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · coloriage — Activité qui consiste à remplir des zones
avec des couleurs.

4. H · surprise — Événement ou émotion liée à l'inattendu.

5. H · segment — Portion de droite limitée par deux
extrémités.

6. V · sujet — Fonction grammaticale de l'élément dont on dit
quelque chose.

7. H · nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

8. V · feutre — Instrument pour écrire ou colorier, à pointe
imprégnée d'encre.

9. V · présent — Temps verbal employé notamment pour ce
qui se déroule actuellement.

10. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

11. V · mesure — Comparaison d'une grandeur avec une unité.

12. H · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.
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