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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Personne qui pratique le karaté. (8 lettres) 7. H - Zone ou l'eau couvre ou imbibe fréquemment le sol. (6

lettres
2. H - Conjuguez « patiner » (glisser avec des patins) avec « )

je » au futur simple de I'indicatif. (9 lettres) 8. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de

. S joueurs liés. (5 lettres)
3.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8

lettres) 9. H - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

4. H - Aller vers le haut. (6 lettres) 10. V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour

-, » P o ousser l'eau. (4 lettres
5.V - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9 P ( )

lettres) 11. H - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)
6.V - Ensemble formé notamment par un anneau et un filet. 12. H - Premier entier strictement positif. (2 lettres)
(6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - karatéka — Personne qui pratique le karaté.

2. H - patinerai — Conjuguez « patiner » (glisser avec des
patins) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a

bicyclette.

4. H - monter — Aller vers le haut.

5.V - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix

épreuves.

6.V - panier — Ensemble formé notamment par un anneau et

un filet.
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7.H - marais — Zone ou |'eau couvre ou imbibe fréguemment

le sol.

8. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux

groupes de joueurs liés.

9. H - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

10.V - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation

pour pousser l'eau.

11. H - sud — Point cardinal opposé au nord.

12. H - un — Premier entier strictement positif.
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