
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e006708  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Peinture couvrante soluble dans l'eau. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « habiller » (mettre des vêtements) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Artiste qui se déplace sur un câble tendu. (9 lettres)

4. H · Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont
dissous dans un solvant. (8 lettres)

5. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

6. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

7. V · Animal de l'ordre des primates, souvent habile à
grimper. (5 lettres)

8. H · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

9. H · Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

10. V · Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

11. V · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4
lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006708  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · gouache — Peinture couvrante soluble dans l'eau.

2. V · habillez — Conjuguez « habiller » (mettre des
vêtements) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · funambule — Artiste qui se déplace sur un câble tendu.

4. H · solution — Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés
sont dissous dans un solvant.

5. V · aigu — Qualifie un son haut.

6. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

7. V · singe — Animal de l'ordre des primates, souvent habile
à grimper.

8. H · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

9. H · note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

10. V · boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

11. V · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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