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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e006660  |  11 x 11 cases

6
Activité qui
consiste à
grimper sur
une paroi

12
Deux roues
à pédales

1
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

3
Joueur
tourné vers
le but
adverse

13
Conjonctio
n de
l'addition

2
Compatir :
il / elle,
présent

7
Outil pour
mesurer

10
Article
féminin
singulier

4
Arbre de la
feuille
canadienne

9
Obstacle à
franchir en
course

11
Petit
traîneau
de neige

5
Capacité à
tenir l'effort

8
Elle frappe
au tennis

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « compatir » (prendre part à la peine
d'autrui) avec « il / elle » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H · Arbre à feuilles souvent palmées, dont certaines
espèces donnent une sève sucrée. (6 lettres)

5. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

6. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

7. V · Instrument gradué servant à mesurer des longueurs. (5
lettres)

8. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

9. H · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

10. H · Déterminant placé devant un nom féminin singulier. (2
lettres)

11. V · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

12. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

13. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006660  |  11 x 11 cases

6
Activité qui
consiste à
grimper sur
une paroi

12
Deux roues
à pédales V E L O

1
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

3
Joueur
tourné vers
le but
adverse

13
Conjonctio
n de
l'addition

S E A E
2
Compatir :
il / elle,
présent C O M P A T I T

7
Outil pour
mesurer

10
Article
féminin
singulier L A E T M

L
4
Arbre de la
feuille
canadienne E R A B L E

9
Obstacle à
franchir en
course H A I E

11
Petit
traîneau
de neige Q T

D L U R
5
Capacité à
tenir l'effort E N D U R A N C E

G N
8
Elle frappe
au tennis R A Q U E T T E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. H · compatit — Conjuguez « compatir » (prendre part à la
peine d'autrui) avec « il / elle » au présent de l’indicatif.

3. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. H · érable — Arbre à feuilles souvent palmées, dont
certaines espèces donnent une sève sucrée.

5. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

6. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

7. V · mètre — Instrument gradué servant à mesurer des
longueurs.

8. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

9. H · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

10. H · la — Déterminant placé devant un nom féminin
singulier.

11. V · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

12. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

13. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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